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PROJETO ERASMUS +
CURSO ESTRUTURADO



MATH + GAMES X INNOVATION = FUN2

• O Curso permitiu o desenvolvimento de

competências na área de matemática.

• Aprender matemática de forma divertida, através

de estratégias diversificadas e actividades que

permitam despertar a curiosidade dos alunos.
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• Foram abordados assuntos relacionados com a 

matemática no Mundo Real, explorando o 

ambiente à nossa volta através dos números. 

• Exploramos jogos de tabuleiro e jogos de cartas. 

Outro tema muito interessante foi a relação da 

matemática com a saúde, desporto e nutrição.
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• Matematica

• ..\Materiais\Math___Games_x_Innovation___Fun___I

ntroduction_.pptx

• Jogos matemáticos

• ..\Materiais\21_fun_math_games.pdf

../Materiais/Math___Games_x_Innovation___Fun___Introduction_.pptx
../Materiais/Math___Games_x_Innovation___Fun___Introduction_.pptx
../Materiais/21_fun_math_games.pdf
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• Ida ao Mercado

• ..\Materiais\At_the_Market___recipe.docx

• Matemática no dia a dia

• ..\Materiais\Everyday_Mathematics.docx

• Recursos

• ..\Materiais\All_links_collated.docx

../Materiais/At_the_Market___recipe.docx
../Materiais/Everyday_Mathematics.docx
../Materiais/All_links_collated.docx
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